			
	
	
	
	
	
	
	
	
	Ergebnis
	Auswirkung

	Patzer 
der Gegner
	Die Lore überschlägt sich oder stürzt in die Tiefe. Sie ist irreparabel demoliert (Achsbruch etc.). 
Alle Insassen erhalten 4 W6 TP und ein Schleudertrauma (Status Verwirrung II für W6 Stunden).

	QS 3+
	Die Lore wird aus dem Gleis gestoßen. Alle Insassen erleiden 3W6 TP, die Lore verliert 3W6 StP. 
Die Lore muss mühsam aufgestellt werden, wodurch die Mannschaft auf den letzten Platz zurückfällt.

	QS 2
	Die Lore wird schwer getroffen und droht, aus dem Gleis zu stürzen. Die Lore fällt 2 Plätze zurück. 
Mit einer Probe auf Fahrzeuge (Kampfmanöver) –KU kann der Sturz verhindert werden, 
so dass Lore und Insassen lediglich einen Schaden in Höhe von 2W6 TP/StP erleiden. 
Bei Misslingen der Probe treten die Folgen von QS 3 ein.

	QS 1
	Die Lore wird leicht getroffen. Durch den Aufprall erleiden Lore und Insassen 
Schaden in Höhe von 1W6 TP/StP. Die Lore fällt 1 Platz zurück.

	Gleichstand
	Beide Loren drohen, frontal aufeinander zu prallen. Durch eine fahrerische Meisterleistung 
(Einsatz eines Schipps) kann der Totalschaden im letzten Augenblick vermieden werden. 
Die Loren fahren direkt hinter- bzw. nebeneinander, so dass waffenlose Angriffe möglich sind.

	QS –1
	Die Lore der Gegner setzt sich unmittelbar vor die Lore der Helden.
Sie fahren knapp hintereinander, so dass waffenlose Angriffe möglich sind.

	QS –2
	Die Helden haben sich verbremst und deutlich an Geschwindigkeit verloren. Sie werden mit vollem 
Tempo von der gegnerischen Lore überholt. Waffenlose Angriffe sind nicht möglich.

	 QS –3
	Aufgrund eines üblen Fahrfehlers droht die Lore der Helden aus dem Gleis zu stürzen. Mittels Probe 
auf Fahrzeuge (Kampfmanöver) –KU, kann dies verhindert werden. Sie fallen jedoch 2 Plätze zurück.

	Patzer 
der Helden
	Die Lore der Helden wird aus dem Gleis gestoßen bzw. geschleudert. Alle Insassen erleiden 3W6 TP, 
die Lore verliert 3W6 StP. Die Mannschaft fällt auf den letzten Platz zurück.




