
	Lore
	Hammerhart II
	Eisenherz
	Sturmtanz
	Donnertrutz
	Helden

	Fahrer 
	Angroschima
	Quiram
	Leowin 
	Albrix
	

	Status
	
	+1 Furcht
	+1 Verwirrung
	+1 Verwirrung
	+1 Verwirrung

	LE
	38  /     /     /     /     /     /
	35  /     /     /     /     /     /
	35  /     /     /     /     /     /
	40  /     /     /     /     /     /
	     /     /     /     /     /     /

	Fahrzeuge
(GE/FF/KO)
	FW 14
(13/13/14) + Begabung 
	FW 16
(14/14/13)
	FW 13 
(14/13/13) 
	FW 10
(13/14/15)
	FW
(     /     /     )

	Beifahrer
	Ugilne
	Morabrax
	Narbolosch
	Drago
	

	LE
	38  /     /     /     /     /     /
	38  /     /     /     /     /     /
	38  /     /     /     /     /     /
	40  /     /     /     /     /     /
	    /     /     /     /     /     /

	Metall-bearbeitung
(FF/KO/KK)
	FW 15
(16/14/14) + Begabung 
+ 1 QS durch Hammer
	FW 10
(14/14/14) + Begabung
	FW 16
(14/15/15) 
	FW 6
(14/15/15)
	FW
(     /     /     )

	StP
	50* /     /     /     /     /     /
	70   /     /     /     /     /     /
	60  /*90 /     /     /     /     /
	80  /     /     /     /     /     /
	60  /     /     /     /     /     /

	KU
	–1* /     /     /     /     /     /
	0*   /     /     /     /     /     /
	0    /      /     /     /     /     /
	2    /     /     /     /     /     /
	0    /     /     /     /     /     /

	MG 
	80 m/h
	90 m/h
	80 m/h
	100 m/h
	

	Modifikation
	*Leichtbau, 
optimierte Kurvenlage 
	*verbesserte Kurvenlage; Wurfnetz (FK 9):
Status Behinderung I
	Draisinenantrieb: 
+1 QS auf Fahrzeuge 
am Start jeder Runde
	Stoßstange (AT 15): 
Probe auf Fahrzeuge (Kampfmanöver) –1
	

	Artefakt
	–
	Flug-Anker (FK 8):
Probe auf Fahrzeuge (Kampfmanöver) –3
	*Adamantium: 
+ 50 % StP
	Entgleiser
	Luft-Dschinn: erleichtert
Proben für Fahrzeuge und Körperbeherrschung

	Streckenwarte
	2 Zwerge
	2 Zwerge
	1 Streunerin
	2 Kor-Knaben
	



